Durée : 14 heures
2 Jours

a partir de 4 jusqu’a 12 Int@grer la dans

participants maximum Un@ aCJ[iOH d@ fO Fnlation vl.
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Programme de la formation
o LA LUDO PEDAGOGIE KEZAKO ?
LES DIFFERENTS COURANTS

COMMENT PASSER DE L’INGENERIE DE FORMATION A
L’INGENERIE LUDO PEDAGOGIQUE

Obijectifs :

o Etre capable d’identifier ,
e gompétenc;e vlysée LA CONCEPTION PEDAGOGIQUE
afin de conceptualiser
un outil ludo
pédagogique pourne | | sANJMATION PEDAGOGIQUE

e Acquérir les
becaogiues pour | LA PROGRESSION
former des publics
adultes.

+ Erecapsblede | LA CONCEPTUALISATION DE LA COMPETENCE VISEE
animer et évaluer une

actiondeformato" | L’EVALUATION LUDIQUE
pédagogique.
{09.83.71.2&189?3;'
@ o= | A LA FIN DE LA FORMATION LE STAGIAIRE REPARTIRA AVEC
AU MOINS UN OUTILS POUR CHAQUE PHASE
SRS D’APPRENTISSAGE CHEZ L’ADULTE

pédagogiques :

Formation a dominante
pratique par des mises en
situation.

Exposé interactif, supports

audio-visuel, supports .
physiques, Escapes games, Evaluation :
et autres moyens Evaluation formative tout au long de la formation
ludopédagogiques pour
rendre la formation vivante
et participative.

Evaluation sommative en fin de formation

T T Certificat de réalisation délivré par Ma Prev en Jeu

accompagnement . N’hésitez pas a
contacter notre référente pédagogique :
Maryline JASEK y = V (4
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L'encadrement de la formation est assuré par un formateur expert dans son domaine, certifié par
UINRS et référencé par Ma Prev en Jeu, organisme de formation habilité sous
le numéro H32047/2025/SST-2/0/04 par lINRS.
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